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Diesmal erweitern wir die in den vorigen zwei Folgen des Director-Workshops erzeugte

Rezeptkartei um diverse Features. Dafiir missen wir uns mit mit Lingo-Xtras

vertraut machen und lernen nebenbei die sogenannten ,Movies in a Window" kennen.

m In dieser Folge erweitern wir das
Menii, das wir in der vorangegangenen
Folge erzeugt hatten, um Befehle zum
Speichern und Drucken (Abbildung 1).
Das Speichern des Rezepts als Simple-
Text-Datei realisieren wir mit dem Xtra
»FileIO“, das Drucken {ibernimmt das
Xtra ,Printomatic*.

In Folge 5 des Workshops, dem Bei-
trag ,Filmvorfithrung“ (MACup 6/99,
Seite 172 und auf der Heft-CD), haben
Sie bereits die verschiedenen Typen
von Xtras kennengelernt und dabei
Grundlegendes tiber deren Handha-
bung erfahren. Lingo-Xtras erweitern
den Funktionsumfang des Standard-
Lingo. Allerdings sind die Grenzen da-
bei flieBend: Macromedia treibt die
Modularisierung von Director voran
und hat in Version 7 weitere Teile des
Programms und damit auch des Stan-
dard-Lingo in Xtras ausgelagert. So be-
finden sich beispielsweise die in der
letzten Folge verwendeten Netlingo-
Funktionen in einer Xtras-Datei.

Typisch ist diese nahtlose Integra-
tion in das Programm fiir Lingo-Xtras

allerdings nicht: Die in dieser Folge ver-
wendeten Lingo-Xtras unterscheiden
sich von anderen Xtra-Typen zunichst
einmal dadurch, dal sie in keinem
Menii des Programms in Erscheinung
treten; das haben sie {ibrigens mit
samtlichen Lingo-Xtras von Drittan-
bietern gemeinsam.

Welche Xtras sind installiert? Ob ein
bestimmtes Lingo-Xtra installiert ist
oder nicht, entnehmen Sie am schnell-
sten dem Nachrichtenfenster. Dort er-
halten Sie eine Liste aller installierten
Lingo-Xtras mit dem Befehl ,show-
XLib“, den Sie wie alle Aufrufe in die-
sem Fenster mit der Eingabetaste ab-
schlieBen miissen (Abbildung 2).

Eine detailliertere Ausgabe liefert
die in Director7 neu hinzugekommene
Property ,the xtraList“ (Abbildung 3).
Hier konnen Sie den Dateinamen (der
in den meisten Fillen vom intern ver-
wendeten Xtras-Namen abweicht) und
die Versionsnummer der installierten
Xtras entnehmen. Um allerdings zu
erfahren, welche Funktionen ein Xtra

bereitstellt und wie diese aufzurufen
sind, mufl zunichst dessen Doku-
mentation zu Rate gezogen werden;
standardmélig besitzt jedes Xtra eine
eingebaute Dokumentation, die Sie mit
dem Befehl ,put interface(Xtra <Xtra-
Bezeichnung>)“ im Nachrichtenfenster
anzeigen konnen. Abbildung 4 auf die-
ser Seite zeigt die Ausgabe fiir das Xtra
,»FileIO*.

Das Freeware-Tool ,XtraList“ (Ab-
bildung 5) — zu beziehen unter www.
director7.de/data/workshop/xtralist.
html - erleichtert den Umgang mit
Xtra-Dokumentationen erheblich und
bietet dariiber hinaus die Moglichkeit,
einzelne Xtra-Funktionen per Maus-
klick aufzurufen und Riickgabewerte
anzuzeigen (Abbildung 6).

Welche Xtras verwendet der Film? Die
System-Property ,the movieXtraList*
enthdlt alle Xtras, die im Film verwen-
det werden respektive auch bei der Er-
stellung eines Projektors mit in den
Projektor integriert wiirden. Eine Reihe
von Xtras werden Director offenbar als
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Abbildung 1: Menii Abbildungen 2 und 3: Xtra-Lib und Xtra-Liste Abbildung 4: Xtra-Dokumentation aufrufen
Hblage B O Nachrichten
Sichern unter...
brucken %P
Update #U Pt the mtralist ——tlrliltkon;man(bii ".;eTtur"—)— -
Beenden 30 -- [[®name: "FileXtra", Syersiont ""], [®namei "UlHelper PPC = put interfacelxtra "fileio -
L .8.2"], [#name: "JavaConvert", Sversioni = -- "stra fileto —- CH 18sprd? =l
O Nachrichten B B|:onpi ledavaPPe, sversion: "1.8"], [®name: hew object me -- create a new child instance =
tions", ®versioni "7.8.2"], [®namei o= FILEID —=
booraiomt TT.B.20 ], [Seamet OTERpoRtTtrat fileMame ohject me -— return fileMame string of the open file
E E , : Hetlings av, = F status object me -- return the error code of the last method called
[3name: "Metlingo PFC Xtra', Sversion: error object me, int error — retuen the error string of the error
= ; v S " s
== Hillkonmen bei Director -- [=][f=)F e PEE xirats v [2'9'2_]’ cetFiltertask object me, string mask —— set the filter mask for diclogs
showlib = | R ”"'e’”s"f"" a2t ]y Ename: openFile object me, string fileMame, int mode —— opens named file. valid modes: B=r/ju 1=r 2=w
- KLibrarizs: ] "1.2.2"], [#name: “xRes Agent”, closeFile object me — close the file
-- Xtrai FileXtra pes "TIEF Impart Expart, Sversion: | displaglpen object me —- dizploys an open dialog and returns the selected fileMame ta lingo
== Xtra: Uikelper Torga Import Export”, #version: "1.8"], = displogSove object me, string title, string defaultFileName -- displogs sove dialog ond returns selected fileMame to lingo
~-  Xtra: JavaCorwert Export", #version: "7.8.2"], [#nome: "Sun creatsFile object me, string filsMame —— creates o mew file called filetome
-= Xtra: Compiledava D]z setPosition object me, int position -- set the Tile position
- Xtra: OuicktimeSupport getPosition object me —- get the file position
== dtrai Netlinge getlength object me —- get the length of the open file
TT Xtra: Multiuser writeChar object me, string theChar —— write @ single character {by ASCII code) to the file
-- Xtrai AmlParser writeString object me, string theString —- write a pull-terminated string to the file
- Miral Mui reqdihor object me -- reod the next charocter of the file and retgen it os an ASCI] code value
- Xtr*u: filzio readLine object me -- reod the next Line of the file {including tfe next RETURN} and return as a string
~T Xtra: Beatnik readFile cbject me —— reqd from current position to EOF and returi as a string
-= Xtra: TextCruncher reqdlord ohject me -- reod the next word of the file and return it as a string
- Mira: xsound readToken object me, string skip, string breck -- reod the next token ond return it os a string
- Xtr‘ﬂ: PrintOfatic getFinderinfo object me —- get the finder info for the opem file (Mac Omlyd
~T Xtra: Masterfipp setFinder Info object me, string attributes —— set the finder info for the open file {Mac Only}
- Xtra: BudfP - delete object me -- deletes the open file Tl
== Xtra: BinarylO |~ + version xtroRef -- display fileld version ond build infornation in the message window =
| -~ * getOSDirectory —— returns the full path to the Mac System Folder or Windows Directory -
| KDz <[] K07
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unverzichtbar betachtet und erscheint
hier automatisch (Abbildung 7). Der In-
halt von ,the movieXtraList“ korre-
spondiert mit dem Inhalt des Dialogs
»Modifizieren/Film/Xtras“. Priifen Sie
hier vor der Erstellung eines Projektors,
ob die standardmé&Rig mit ,, In den Pro-
jektor einschlieffen“ markierten Xtras
auch tatsdchlich bendtigt werden —
nicht benétigte entfernen Sie dann ge-
gebenenfalls.

Beachten Sie dabei, daf Director
Lingo-Xtras hier nicht beriicksichtigt.
So wird also beispielsweise das Xtra
,FileIO“ nicht mit in ,the movieXtra-
List“ aufgenommen, wenn Sie es in ei-
nem Skript Ihres Films verwenden.

Wie ladt man Lingo-Xtras? Wie andere
Xtras auch, miissen sich Lingo-Xtras im
gleichnamigen Ordner auf derselben
Ordnerhierarchie wie der Projektor be-
ziehungsweise Director befinden, um
automatisch beim Start des Projektors
geladen zu werden.

Alternativ dazu koénnen Sie Xtras
auch mit dem Befehl ,openXLib <Xtra-
Dateiname>“ 6ffnen. Sofern sich die
Datei nicht im aktuellen Ordner befin-
det, mul} der vollstdndige Pfad zur Da-
tei angegeben werden. Mit der Zeile
,closeXLib <Xtra-Dateiname>“ wird
die Datei wieder geschlossen. Manuel-
les Offnen und SchlieRen von Xtra-Da-
teien empfiehlt Macromedia allerdings
nicht mehr.

Drucken ohne Xtra. Ohne Xtra-Unter-
stiitzung sind die Druckfunktionen von
Director alles andere als leistungsfahig.
Der programmeigene Befehl ,print-
From*“ gestattet es lediglich, Biihnen-
inhalte auf einem Drucker auszugeben.
Als optionale Parameter kann der Ent-

wickler einen Bildbereich und einen
Skalierungsfaktor angeben.

Text wird von ,printFrom“ als Bit-
map behandelt und auch so gedruckt.
Unschone Treppeneffekte sind damit
unvermeidlich. Wenn Sie aber die Ver-
wendung eines Druck-Xtras vermeiden
und mit ,printFrom“ vom Format der
Bithne abweichende Screens drucken
wollen, funktioniert folgender Trick:
Starten Sie den Ausdruck nicht vom
Hauptprogramm, sondern von einem
»Movie in a Window* (MiaW) aus.

Ein MiaW ist ein Film, der unabhén-
gig vom Hauptfilm in einem eigenen
Fenster lduft. Ein Film, der als MiaW
geoffnet wird, behilt seine interaktiven
Funktionen. Hauptfilm und MiaW kén-
nen mit Hilfe des Befehls ,tell“ mitein-
ander kommunizieren.

MiaWs sind vielseitig einsetzbar. So
lassen sich zum Beispiel individuelle
Dialogboxen, frei positionierbare Ein-
gabe- oder Steuerungselemente und
dhnliches realisieren. Um den Druck
mit einem MiaW zu testen, erzeugen
Sie zuerst einen neuen Film und passen
die Bithnengro3e im Dialog des Befehls
,Modifizieren/Film/Eigenschaften“ an
das gewtiinschte Druckformat an. An-
schlieBend legen Sie das Layout der
Druckseite fest, plazieren also die zu
druckenden Graphiken und Textdar-
steller. Dabei kdnnen zunichst Platz-
halter zum Einsatz kommen, die das
Programm spéter durch andere Inhalte
ersetzt. Fiir unser Beispiel gentigt ein
yprintText® benannter Textdarsteller,
dessen Inhalt wir spiter vom Hauptfilm
aus festlegen. Speichern Sie den Film
der Einfachheit halber als Datei im sel-
ben Ordner wie Ihren Hauptfilm, und
nennen Sie ihn zum Beispiel , print.dir*.
(Alle in diesem Abschnitt folgenden

Skriptzeilen koénnen Sie direkt im
Nachrichtenfenster testen).

Offnen Sie den Hauptfilm, und la-
den Sie das MiaW mit dem Befehl,,open
window "print"“. Mit Hilfe des Lingo-
Befehls ,tell“ kann der Hauptfilm den
Inhalt eines Textdarstellers im MiaW
modifizieren. Die Zeile ,tell window
"print" to member("printText").text =
"Ausdruck vom " & the date” schreibt
beispielsweise in den ,printText“ be-
nannten Textdarsteller im MiaW die
Zeichenkette ,Ausdruck vom “ und das
aktuelle Datum.

Der Befehl zum Drucken des aktuel-
len Bilds unterscheidet sich im MiaW
nicht vom Hauptfilm: ,tell window
"print" to printFrom the frame“. An-
stelle einer festen Bildnummer wird
hier die Funktion ,the frame“ verwen-
det, die die Nummer des aktuellen Bilds
als Ergebnis liefert. Verwenden Sie den
Befehl ,close“, um das Fenster zu
schlief3en:, close window "print"“.

Mit diesem Befehl wird nur das
sichtbare Fenster des MiaW geschlos-
sen; intern bleibt das Fenster mit all sei-
nen Eigenschaften erhalten, wie Sie
durch Ausgabe der System-Property
»the windowList“ im Nachrichten- [

Xtra-Ressourcen

m Herstelleriibergreifende Ubersichten fiir das stdndig
wachsende Angebot an Xtras finden Sie im Web unter

anderem bei folgenden Adressen:

O http://lwww.macromedia.com/software/

xtras/director
O http:/lupdatestage.com/products

O http://www.mcli.dist. maricopa.edu/

director/xobj.html
O http://lwww.director?.delxtras

Abbildung 5: Xtra zum Abfragen der Dokumentation: , XtraList"

Abbildung 6:

Riickgabewerte von Xtras aufrufen

Hier werden die Methoden des ausgewahlten Kiras angezeigt. Fett hervorgehobene

i Wtralist

installierte Lingo-Xtras:

loseF ile object me -

lose the file

installierte Lingo-Xtras:

ethoden kinnen direkt susprobiert werden; klicken Sie auf die entsprechende Zeile.

Fallz Parameter anzugeben sind, schreiben Sie diese direkt in das linke Feld. Bestédtigen
ie mit TAB oder RETURN. Gedriickte ALT-Taste sendet den Befehl an die Biihne (Stage)

az Ergebnis wird auch im Nachrichtenfenster (Cmd- bzw. Cirl-M) angezeigh.
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rintOMatic

B: xsound
K : TextCruncher
[5: Master App

ud AP

: CompileJaya
: QuicktimeSupport
: HetLingo

: Multiuser

: KmiParser

: Beatnik

KD

isplayDpen ob ject me —- displays an open dialog and returns the selected fileName to
lingo
HisplaySave object me, string title, string defaultFileName -- displays save dialog and
eturns selected TileName to lingo
reatefile object me, string fileName —- creates a new file called fileNarne
etFosition object me, int position - set the file position
etFosition abjeot me — get the file position
etLength object me — get the length of the open file
riteChar object me, siring theChar —- write a single character (by ASCII code) to the
ile
riteString abject me, string theString — write a null-terminated string o the file
eadChar object me - read the next character of the file and return it as an ASCIl code
alue
eadLine ob ject me -~ read the next line of the file (including the nesxt RETURN) and return
3 3 string
eadFile object me —- read from current position to EOF and return a5 a string
eadord object me -- read the next word of the file and return it as a string

: Binary 10
: PrintOMatic

: xsound

: TextCruncher
: Master App

: BudAPI

: FileXtra

: UiHelper

- JavaConvert

[

: CompileJaya
11: QuicktimeSupport
12: HetLingo

13: Multiuser

: ¥mlIParser

- Mui

- Beatnik

KD

von Joachim Gola + jonchim@bonsaipark.com f:i'roken ob ject me, string skip, string break —- read the next foken and return it as a
etFinderInf object me -~ get the finder info for the apen file (Mae Only)
etFinderinfo object me, string attributes -- set the finder info for the open file (Mac
nly]
elete object me - deletes the apen file
oversion xiraRef —— display fileld version and build information in the ressage window
getOSD o =
B [=] - [=|
B [+ - [~|
, get0SDhirectory ) “Macintosh_HD:Systemordner:~
% argibt E ~| ergibt -
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Workshop: Director, Folge 8

O fenster kontrollieren kénnen. Erst
der Befehl ,forget“ 16scht diesen Ein-
trag und gibt den vom MiaW bean-
spruchten Speicher wieder frei.

Sie kdnnen ein MiaW iibrigens auch
offnen, ohne das Fenster anzuzeigen.
Verwenden Sie anstelle des Befehls
»open“etwaden Befehl ,moveToBack*“.
Director nimmt dann den angegebe-
nen Film in ,,the windowList“ auf, ohne
das Fenster zu zeigen. Dieses Verfahren
istimmer dann sehr sinnvoll, wenn ein
MiaW entweder gar nicht erscheinen
soll (zum Beispiel beim Drucken), oder
wenn das Biihnenbild des MiaW erst
aktualisiert werden soll, ohne daf der
Anwender die einzelnen Schritte ver-
folgen kann.

Erweiterung des Behaviors
der Rezeptauswahl

Zurtick zu unserer Rezeptdatei aus den
letzten beiden Folgen. Den im folgen-
den beschriebenen Prozeduren zum
Drucken und Speichern muf§ der Name
des aktuellen Rezepts zur Verfiigung
stehen; deshalb bietet es sich an, den
Namen des Rezepts in einer globalen
Variablen zu speichern. Erweitern Sie
das Behavior der Auswahlliste um die
Deklarierung und das Setzen der Va-
riablen ,gRezept“ (Abbildung 8). Fiigen

Sie die Variable , gRezept“ auch im Fen-
ster ,,Watcher” hinzu, um bei laufender
Wiedergabe den wechselnden Inhalt
der Variablen kontrollieren zu kénnen
(Abbildung9).

Drucken mit dem Xtra ,,Printomatic”.
Das Xtra ,Printomatic” wird seit dem
Konkurs des Xtra-Distributors Gmatter
vom Hersteller Electronic Ink selbst
vertrieben (www.printomatic.com) und
istin einer Lite- und Vollversion verfiig-
bar. Erstere finden Sie auf der Director-
7-CD im Ordner , Xtra Partners:Electro-
nic Ink*, aktuelle Versionen gibt es auf
der Homepage.

Erzeugen Sie zuerst ein neues Film-
skript, das die abgebildeten Druck-
Funktionen aufnimmt (Abbildung 10).
Die Prozedur ,printPage“ druckt eine
Uberschrift und den dazugehérigen
FlieBtext. Da alle programmspezifi-
schen Werte am Prozeduranfang ge-
setzt werden, 14Bt sich die Prozedur
leicht an andere Erfordernisse anpas-
sen. Im einzelnen beschreiben die lo-
kalen Variablen folgendes:

printFont die zu verwendende Schrift

headerContent den Text der Uberschrift

headerSize die Schriftgrofie der
Uberschrift

headerStyle den Schriftstil der
Uberschrift

textContent den Flieptext

textSize die Schriftgrope des
Flieptexts

textStyle den Schriftstil des
Flieptexts

textMargin den Seitenrand

Der sowohl zum Drucken als auch
zum Speichern bendtigte Gesamttext
eines Rezepts wird von der ebenfalls im
Filmskript gespeicherten Funktion ,get
Text()“ erzeugt (Abbildung 11). Diese
verkniipft in Abhédngigkeit vom aktuel-
len Rezept die Inhalte der drei Textdar-
steller (Zutaten, Zubereitung, Bemer-
kung) zu einer Zeichenkette und liefert
diese dann als Ergebnis (Abbildung 12).
Wurde nach dem Start der Wiedergabe
noch kein Rezept ausgewdhlt, bricht
die Prozedur ab und liefert damit den
unbestimmten Wert ,void“ an die Va-
riable ,textContent” zurtiick, was in der
Prozedur, printPage“ wiederum als Ab-
bruchkriterium verwendet wird.

Die Prozedur ,returns()“ erzeugt die
beim Aufruf als Parameter angegebene
Anzahl von Leerzeilen und hilft somit
lediglich, den Skripttext der aufrufen-
den Prozedur(en) kiirzer und tber-
sichtlicher zu gestalten.

AnschlieBend erfolgt die fiir die mei-
sten Xtras typische Initialisierung. Es
wird ein Objekt des Xtras gebildet und
einer Variablen (hier ,pObj*“) zugewie-

Abbildung 7: ,,movieXtraList" mit Standard-Installation

Abbildungen 8 und 9: Auswahllisten-Behaviour erweitern und kontrollieren

Nachrichten

[0 =——————=Verhaltensskript 20

==

put the moviextralist

L[] O] |

O ER = —)

EEE

] O

property pMem, pHiliteColor, pNonHiliteColor
global gRezept

on beginsprite me
-- mit dem Sprite werknipfter Darsteller

~~ [[#name: "IMetUrl FPC Xtra"], [#name: "MetFils PPC Xtra"], [#name: "Metlinga PFC
Atra"], [#nome: "Mix Services"], [#neme: "GIF Import®], [#name: "Sound Import
Export"], [#mame: "SUA Decompression PPC Xtra"], [#name: "SWA Streaming PPC Xtra"],
[#rame: "Textitra PPC"], [#*name! "Texthsset PPC'], [*name: "Font Xtra PPCY],
[#name: "Font Asset PPC"1, [:1, [:], [®#nome: "Flosh Asset PPC"1, [#name: "OuickTime
Asset"]]

Film-Xtras

pMem = spritefme.spritenum).member

Ceunt

Textitra PPC
TextAsset PPC

[Netzwerk hinzufiigen] | [ ok ||
MetFile PPC Xtra
NetLingo PPC Xtra [ standard hinzufiigen | [Abbrechen |
Mix Services
GIF Import
Sound Impart Export
Swa Decompression PPC Ktra
Swa Streaming PRC Xtra

noc

[ In Projektor einschliefen
[] Bei Bedarf herunterladen

-- Standardfarbe: schwarz
pNonHiliteColor = rgh{@, @, @3
-- Hilitefarbe: rot
pHiliteColor = rgb{255, @, @)
-- gesamten Darsteller ouf Stondardfaorbe
pMem.color = pMonHiliteColor

end

on mouzelown me
--&bbruch, wenn Cursor auf Textrahmen
if ml = 1 then exit
-- gesamten Darsteller ouf Stondardfaorbe
pMem.color = pMonHiliteColor

pMem.line[ml].color = pHiliteColor

mline = member {pMem}.line[ml]
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-- neuem Inhalt beschreiben:
-- "Zutaten"
member{"rezept.zut" d.scrolliop = @

-- "Zubereitung"
member{"rezept.zub" d.zcrolliop = @

- "Bemerkung"
member (" rezept.bem" J.zcrolltop = @

gRezept = mline
end

-- Hummer der Zeile unter dem Mauscursor bestimmen
ml = pointToline(sprite me.spritenum, the mouseloc)

-- und gewdhlte Feile auf Hilitefarbe setzen

-- Text der gewdhlten Zeile in mline speichern

-- Textdarsteller auf Zeile 1 scrollen und mit

member{"rezept.zut" D text = member{mline & ".zut"J.text

member{"rezept.zub" ). text = member{mline & ".zub"J.text

member("rezept.bem" . text = member{mline & ".bem"J.text

a
[} Watcher =]
| Hinzufiigen I Entfernen I
gRezept = “Aal und Salbei” =]

{0

| Einstellen I
i

<[ » ]

ST

[«]»




sen. Ein Objekt entspricht im Prinzip
einem Abbild des Xtras im Speicher,
das auch siamtliche Funktionen dieses
Xtras enthdlt. Alle nun folgenden Funk-
tionsaufrufe richten sich an das Objekt,
das am Ende der Prozedur mit dem Be-
fehl ,,pObj = 0“ wieder aus dem Spei-
cher geloscht wird.

Dieses auf den ersten Blick vielleicht
etwas umsténdlich wirkende Verfahren
bringt allerdings einige Vorteile. So las-
sen sich zum Beispiel mit nur einem
Xtra gleichzeitig fast beliebig viele Ob-
jekte bilden (der Arbeitsspeicher setzt
die Grenze), die verschiedene Eigen-
schaften haben und unterschiedliche
Funktionen realisieren.

Nachdem die Funktion ,object p()“
gepriift hat, ob die Bildung des Objekts
erfolgreich war, wird das Xtra regi-
striert. Wenn Sie keine Seriennummer
besitzen, konnen Sie die Dummy-Zei-
chenkette verwenden. Es erscheint
dann zwar eine Fehlermeldung, der
Ausdruck erfolgt aber dennoch.

Die Arbeit mit Printomatic ent-
sprichtim Prinzip der in einem Layout-
programm: Sie richten zunéchst ein
Dokument ein und erzeugen dann ge-
gebenenfalls eine neue Seite und einen
Textrahmen. Nach der Festlegung der
Texteigenschaften wird der Textrah-
men mit Text gefiillt, was hier die Xtra-

Funktion ,append()“ tibernimmt (die-
se hat tibrigens nichts mit dem gleich-
namigen Listenbefehl im Standard-
Lingo zu tun). AuRerst praktisch und
papiersparend ist die Funktion ,print-
Preview()“, die eine Seitenvorschau
generiert und somit vor der Ausgabe
die Kontrolle des Layouts am Bild-
schirm ermdoglicht (Abbildung 13).

Der eigentliche Ausdruck wird von
der Zeile ,,if doJobSetup(pObj) = 1 then
print(pObj)“ initiiert. Die Funktion ,,do
JobSetup()“ generiert den bekannten
Dialog zur Einrichtung des Druckauf-
trags. Klickt der Anwender hier auf
,Drucken“, wird der Wert Eins zuriick-
gegeben und der Druck mit Hilfe der
Funktion ,print()“ gestartet. Bei Aus-
wahlvon ,Abbrechen* ist der Wert Null.
Wenn Sie die Prozedur vor der Erweite-
rung des Meniis testen mochten, tra-
gen Sie den Prozedurnamen einfach
in das Nachrichtenfenster ein und
driicken die Eingabetaste.

Speichern mit ,,Filel0". In einem eige-
nen Filmskript ist die Prozedur ,save
Page“ gespeichert. SavePage verwen-
det das im Lieferumfang von Director
enthaltene Xtra ,FileIO“, um den voll-
stindigen Text des aktuellen Rezepts
als SimpleText-Datei zu speichern (Ab-
bildung 14). O

Abbildungen 10 und 11: Skript fiir Druckfunktion mit ,,getText()"

0

Filmskript 18:Drucken mit Printomatic

=)=

"" | 4 I » I ElDr’ucken mit Printormatic

B R —

EE=E L= ©

E

global gRezept

-

on printPage

Filmskript 18:0rucken mit Printomatic

2=

printFont = "Arigl"
headerContent = gRezept & retur

[+ [« [»] [E[crusken mitprintomatic

B —

headersize = 14

exit
end if
theText = "

textSize = 12
testStyle = "plain”
testMargin = rect{sd, 6@, 60, &

plbi = new{ftra "PrintOMatic")
if objectp{pObjl then

if zut == ""
regizster{pibj, "PMAT:gx-uux-xy
reset{plbid end if
setMarginz{pObj, textMargind if 2ub =

width = getPageltidthiplbi)
height = getpageHeight{pObj)
rewpage (plbi)

-- neuer Textrahmen
newFrame{pObj, rect{d, 8, widy
-- Titel

setTettFont{plbi, printFont)
setTentbize(plb], headerSize)
setTertStyle(pObj, header3tyle]
append{pibj, headerContent)

-- Fliesstest
setTentbize(plby, tentSize)

end if
if bem == ""

end if

return theTest
end getTert

tmp = "

headersiyle = “sold" B2 [L]E] [OFF]

textlontent = getText(]

if woidp(textContent) then |
-- kein Text on getTert -
Biit if woidp{gRezept) then =

end if alert "Bitte zuerst ein Rezept auswihlen."

zut = member{gRezept & ".zut").text

zub = member{gRezept & ".zub").text

bem = member(gRezept & ".bem").text

then

theTert = theTert & "Zutaten" & RETURN & zut & returns(2)

then
theTert = theTett & "Zubereitung" & RETURM & zub & returns(z)

then
theTett = theTett & "Bemerkung" & RETURN & bem

oh returns howmany

repeat with m = 1 o howmany
tmp = tmp & RETURN

setTentStylefpOby, tentStyle) ehd repeqt o
append(pih], textContent) return tmp =
-- ¥orgchau und Ausdruck end returns =
printPrevienplbid =
if dolobSetup(pObiy = 1 then p

pbj = B A T KD

end if =

end printPage =

[ [l D2
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O Zur Bildung des Textes (Abbil-
dung 15) wird wieder die bereits weiter
oben vorgestellte Prozedur ,getText()“
verwendet. Auch in diesem Fall lassen
wir die Ausfithrung abbrechen, wenn
noch kein Rezept ausgewdhlt wurde,
die Variable ,textContent“ also den
Wert ,void“ hat.

Die Initialisierung des Xtras erfolgt
analog zu jener von Printomatic. Zu-
néchst wird ein Objekt namens ,fObj“
erstellt und dann alle Funktionsaufrufe
an eben dieses Objekt gesendet. Die
Prozedur erfragt als erstes den zu ver-
wendenden Dateinamen, indem sie
den Standard-Dialog ,Datei speichern
unter...“ generiert (Abbildung 16). An-
schliefend wird die Datei erzeugt, zum
Schreiben gedffnet und mit dem vorab
generierten Text aufgefiillt. Vor dem
SchlieBen der Datei und dem Loschen

des Objekts wird durch Setzen des
Type- und Creator-Codes der Dateityp
»SimpleText“ eingestellt.

Erweiterung des Meniis

Um die Speicher- und Druckbefehle ins
Menii aufzunehmen (siehe Abbildung
1), gentigt es, den das Menii beschrei-
benden Felddarsteller ,mymenu“ um
die entsprechenden Eintrige zu erwei-
tern (Abbildung 17). Den senkrechten
Strich als Trennzeichen zwischen Me-
niieintrag und auszufithrendem Befehl
erhalten Sie mit der Tastenkombina-
tion Wahltaste-7. Die Ausrichtung der
Trennzeichen mit Tabs dient nur der
besseren Lesbarkeit und hat keinerlei
Einflul auf das Aussehen oder die
Funktion des Mentis. Gerd Gillmaierm

m Das von Gerd Gillmaier ge-
meinsam mit Joachim Gola ver-
falte Buch , Director 7 Workshop
— Professionelle Multimedia-
Produktion fir CD-ROM und
Internet” (ISBN 3827314437) ist
soeben bei Addison Wesley zum
Preis von 99,90 Mark erschienen
und kann auf der Website der
Autoren (www.director7.de) be-
stellt werden.

[ vorsciau [

m In der nichsten Folge geht es
unter anderem um die Steuerung
von Animationen durch Lingo.

Abbildung 12: Zusammenfassung des Textes

Abbildung 13: Druckvorschau mit ,,Printomatic”

Abbildung 14: Speichern mit ,,Filel0"

achrichten

Adoko - Koteletts
Zuiaten

put gethext() = Pra Petson:

-= "Zutaten =1 1 Koteleti

Pro Personi = 1 EL Adcho-Pazte

1 Kotelatt % 1 Lorbeerblatt

1 EL Adobo-Faste KOriar certlatler Zuer Garnieren

1 Lorbesrblatt Rate Chilsalz

Korianderblatter zum Garnieren

Fiote Chilisafle Funeraiturg

EEEID

global gRezept

oh savePage
-- zu speichernde Zeichenkette bilden
textContent = getText()

mEn

. Die Kotelelts werden mit der Adobo-Paste bestiichen und das Lorbeerblatt darauigeleqgt, N
Zuberei tung mehrere Stunden marinieren und dann braten If voldnCeestContent) then

Di= Koteletts werden mit der Adobo—Paste bestrichen und das Dizu gk ez Reic. -- kein Text

Lorbearblatt daraufgelegt; mehrere Stundsh marinieren und exit

oo B i Bermerkung end if

Azl gibt &5 Rels. In Mexiko heikt das Chuletas acobadas. str = gRezept & returns(2) & tentContent

Bemerkung | T - .
In Mexiko heiflt das Chuletas adobodas.” = -- Ktro-Objekt erzeugen
fObi = new (itra "FileId")
A ] D]z —- nur wern das geklappt hat...

if objectp {fObj) then
-- "Datei speichern unter® Dialog generieren
fhame = disploySawe(fObi, "", "Rezept.tit")
-- =fhbrechens im Dialog gewashlt?
if fnome = "" then exit
-- Datei erzeugen
createfile{fibj, frame)
-- Dotei zum Lesen und Schreiben oeffnen
openfFile(fibi, fname,@)
-- Zeichenkette schreiben
writeString(fObj, =tr)

Abbildungen 15 und 16: Textdatei speichern Abbildung 17: Menii anlegen

O Rezept.txt =] -- Doteityp ‘Simpletext’ einstellen
- setFinderhfo(fobj, "TEAT,ttut")
Adobo - Koteletls = -- Datei schliessen
— closeFile(fObj)
Zutaten -- Atra-Objekt loeschen
Pro Persan: Engu?g =0 —
: Eftzc‘leét Past end savePage [~]
nbo-Paste
4] [ |z
| Lorbesrblatt I} L7
Korianderblatter zum Garnieren
Rote Chilisole
Zubereitung
Die Koteletts werden mit der Adobo-Paste bestrichen und das Lorbeerblatt daraufgelegt; mehrere
Stunden marinieren und dann braten.
Dazu gibt es Reis.
Bemerkung
In Mexiko heikt das Chuletas adobadas]
Nachrichten = Feld 21:mymenu
E |+ | 4 | » | IDlmym?nU | ||°| 21 Intern >
savepage -
© Macintosh_HD | $ i Macintos... |~ |Geneva H | B | I | u | | 12 H
33 Apple Extras =l [ Auswerfen menu: @ -
[ Assistenten ﬂ - Infao | alert "Macup waorkshop 09/99" -
‘dala Schreibtisch . —
i menu: Ablage
ﬁ"f""s‘ﬂmgrﬂmme | Sichern unter..| savePage
G, director 7 workshop - Drucken/P | printPage
Update/L dollpdate
Sichern unter: Abbrechen (_D ! R
|F“32‘3"t'tm | Beenden/( | halt
H B
= |+
D] D 10 KDY
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